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การสร้าง Motion Graphics ด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
 Microsoft PowerPoint เป็นโปรแกรมที่รู ้จักกันดีว่าใช้ในการสร้างสไลด์สำหรับการนำเสนองาน 
(Presentation) ซึ่งเป็นโปรแกรมที่มีเครื่องมือเพื่ออำนวยความสะดวกแก่ผู้ใช้ที่จะสร้างงานให้มีความน่าสนใจ
ยิ่งขึ้น และสามารถนำมาสร้างสื่อการเรียนการสอนได้  

 1. การตั้งค่าหน้างานนำเสนอ 
  การตั้งค่าหน้างานนำเสนอในโปรแกรม Microsoft PowerPoint เป็นการกำหนดค่าการแสดงผล
ของหน้างานนำเสนอ โดยมีวิธีการดังนี้ 
  1.1 ให้ทำการคลิกแท็บคำสั่ง Design คลิกเลือกคำสั่ง Slide Size แล้วคลิกเลิก Custom Slide Size 

 
ภาพที่ 1 การเรียกใช้คำสั่งการตั้งค่าหน้างานนำเสนอ 

  1.2 เมื่อทำการคลิกเลือกคำสั่ง Slide Size แล้ว โปรแกรมจะแสดงหน้าต่าง Slide Size ให้ทำ
การกำหนดค่าหน้างานนำเสนอให้ตรงกับการใช้งาน ซึ่งโดยส่วนใหญ่ในการสร้างงานนำเสนอจะกำหนดขนาด
สไลด์เป็น Widescreen หรือ 16:9 

 
ภาพที่ 2 การกำหนดค่าหน้างานนำเสนอ 
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 2. การกำหนด Color palette และรูปแบบอักษรสำหรับงานนำเสนอ 
  โปรแกรม Microsoft PowerPoint เป็นโปรแกรมนำเสนองาน การกำหนด Color palette  
ในการนำเสนอจะเป็นการกำหนดโทนสีในการออกแบบให้เป็นไปในทิศทางเดียวกัน ทำให้งานมีความน่าสนใจ 
ส่วนการกำหนดค่า Styles ของการรูปแบบอักษรจะทำให้การจัดการข้อความมีความสะดวกและรวดเร็วมาก
ยิ่งขึ้น การกำหนด Color palette และฟอนต์สำหรับงานนำเสนอมีวิธีการดีงนี้ 

  2.1 การกำหนด Color palette 
   2.1.1 ทำการคลิกแท็บคำสั่ง Design คลิกเลือกคำสั่ง Variants 

 
ภาพที่ 3 การเรียกใช้คำสั่งกำหนด Color palette 

   2.1.2 คลิกเลือกคำสั ่ง Color จากนั ้นเล ือก Color palette สำหรับการออกแบบงาน
นำเสนอความต้องการ 

 
ภาพที่ 4 การกำหนดค่า Color palette 

    นอกจากนั้นสามารถเลือกค่า Color palette ที่นอกเหนือจากโปรแกรมกำหนดมาให้ 
ไดจ้ากเว็บไซต์ 

    https://color.adobe.com/explore 
    https://coolors.co/palettes/trending 
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  2.2 การจัดการรูปแบบอักษร 
   2.2.1 ทำการคลิกที่แท็บคำสั่ง Design คลิกเลือกคำสั่ง Variants จากนั้นคลิกเลือกคำสั่ง 
Fonts > Customize Font เพ่ือเรียกใช้หน้าต่าง Create New Theme Fonts 

 
ภาพที่ 5 เรียกใช้หน้าต่าง Create New Theme Fonts 

   2.2.2 เมื่อเรียกใช้หน้าต่าง Create New Theme Fonts แล้ว ให้ทำการตั้งค่ารูปแบบอักษร
ตามความต้องการ และตั้งชื่อลักษณะของรูปแบบอักษร เพ่ือให้สะดวกต่อการใช้งาน 

 
ภาพที่ 6 การตั้งค่าลักษณะรูปแบบอักษร 

 3. การแทรก Shapes, Icons และ 3D Models 
  การสร้างงานนำเสนอด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint ให้น่าสนใจนั้น จะต้องมีการแทรก 
Shapes, Icons, 3D Models ซึ่งมีวิธีการดังนี ้
  3.1 ทำการคลิกแท็บคำสั ่ง Insert หากต้องการแทรกรูปร่างให้คลิกเล ือกคำสั ่ง Shapes  
หากต้องการแทรกรูปสัญลักษณ์ให้คลิกเลือกคำสั่ง Icons หรือหากต้องการแทรกโมเดล 3 มิติ ให้คลิกเลือก
คำสั่ง 3D Models 

1

1 
3 

2 

3 



4 
 

การสร้าง Motion Graphic ด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
อนุภาพ ด้วงนิ่ม 

 
ภาพที่ 7 การเรียกใช้คำสั่งในการแทรก Shapes, Icons และ 3D Models 

 

 
ภาพที่ 8 การแทรก Shapes 

 

 
ภาพที่ 9 การแทรก Icons 
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ภาพที่ 10 การแทรก 3D Models 

 4. การผสานรูปร่าง (Merge Shapes) 
  การผสานรูปร่าง เป็นการนำรูปร่าง 2 ชิ้นขึ้นไปมารวมเป็นชิ้นเดียว เพื่อให้เกิดรูปร่างแบบใหม่  
โดยการผสานรูปร่างมีวิธีการดังนี้ 
  4.1 ทำการคลิกเลือกรูปร่างชิ้นแรก จากนั้นให้กด Shift ค้างไว้แล้วทำการคลิกเลือกรูปร่างชิ้น
ต่อไป 

 
ภาพที่ 11 การเลือกรูปร่างเพ่ือทำการผสานรูปร่าง 
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  4.2 ทำการคลิกแท็บคำสั่ง Shape Format เลือกคำสั่ง Merge Shape 

 
ภาพที่ 12 การเรียกใช้คำสั่ง Merge Shape 

  4.3 โปรแกรมจะแสดงรายละเอียดคำสั่งต่างๆ ดังนี้ 
   - Union  รวมรูปร่าง 
   - Combine ลบส่วนที่ผสานกัน 
   - Fragment การตัดรูปร่างออกเป็นส่วน 
   - Intersect รวมส่วนที่ผสานกัน 
   - Subtract ลบรูปร่าง 

 
ภาพที่ 13 ภาพตัวอย่างการผสานรูปร่างแบบ Combine 
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 5. การจัดการชิ้นงานในหน้านำเสนอ 
  ในการการจัดการชิ้นงานเป็นวิธีการจัดชิ้นงานให้มีความง่ายต่อการใช้งาน ซึ่งสามารถทำได้หลาย
วิธี โดยมีวิธีการดังนี้ 

  5.1 การเรียกใช้หน้าต่างส่วนเลือก 
     การเรียกใช้หน้าต่างส่วนเลือก จะเป็นการเปิดหน้าต่างให้แสดงชิ้นงานทุกชิ้นในหน้างาน
นำเสนอนั้นๆ เพ่ือให้ง่ายต่อการใช้งานและการจัดการ การเรียกใช้หน้าต่างส่วนเลือกมีวิธีการดังนี้ 
   5.1.1 ทำการคลิกที่แท็บคำสั่ง Home คลิกเลือกคำสั่ง Select จากนั้นคลิกเลือก Selection Pan 
หน้าต่างส่วนเลือกก็จะถูกแสดงออกด้านขวาของจอแสดงผล  หน้าต่างส่วนเลือกจะแสดงรายการของชิ้นงาน 
ทุกชิ้นที่อยู่ในหน้างานนำเสนอนั้นๆ ทั้งหมด 

 
ภาพที่ 14 การเรียกใช้หน้าต่างส่วนเลือก 

   5.1.2 การแสดงรายการของชิ้นงานในส่วนของหน้าต่างส่วนเลือกนั้น จะมีลักษณะเหมือน 
Layer แสดงชิ้นงานเป็นชั้นและเป็นอิสระในการจัดการชิ้นงานแต่ละชิ้น ชื่อของชิ้นงานสามารถทำการเปลี่ยน
ชื่อได้ เพื่อให้ง่ายต่อความเข้าใจและการใช้งาน โดยให้ทำการดับเบิ้ลคลิกที่ชื่อของชิ้นงาน แล้วให้พิมพ์ชื่อให้
สอดคล้องกับชิ้นงานนั้นๆ 

 
ภาพที่ 15 การเปลี่ยนชื่อ Layer 
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   5.1.3 ในส่วนของการการแสดงผลของชิ้นงานในหน้างานนำเสนอ สามารถปิดการแสดงผล
ของชิ้นงานได้โดยไม่จำเป็นต้องลบชิ้นงานนั้นทิ้ง โดยการคลิกปิดตารายการของชิ้นงานที่ไม่ต้องการให้แสดงผล 

 
ภาพที่ 16 การปิดตา Layer ไม่ให้แสดงผล 

  5.2 การจัดกลุ่มช้ินงาน (Group) 
   การจัดกลุ่มชิ้นงาน เป็นการจัดชิ้นงานหลายชิ้นให้อยู่ในกลุ่มเดียว ซึ่งแต่ละชิ้นงานยังสามารถ
แก้ไขชิ้นงานนั้นได้อยู่ ไม่เหมือนกับการผสานรูปร่าง เมื่อรวมกันแล้วจะไม่สามารถแก้ไขตัวชิ้นได้ การจัดกลุ่ม
ชิ้นงานมีวิธีการดังนี้ 
   5.2.1 ทำการคลิกเลือกชิ้นงานที่ต้องการจัดให้อยู่กลุ่มเดียวกัน ในขณะที่คลิกเลือกนั้น  
ให้ทำการกด Shift ค้างไว้ด้วย 

 
ภาพที่ 17 การเลือกชิ้นงานเพ่ือทำการ Group 
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   5.2.2 ทำการคลิกขวาบนชิ้นงานที่ได้เลือกไว้ เลือกคำสั ่ง Group จากนั้นเลือก Group 
ชิ้นงานที่ได้ทำการจัดกลุ่มก็จะถูกจัดให้อยู่ในกลุ่มเดียวกัน 

 
ภาพที่ 18 การเรียกใช้ทำสั่ง Group 

   5.2.3 ในหน้าต่างส่วนเลือก ชื่อรายการชิ้นงานจะถูกจัดอยู่ภายใต้ชื่อ Group 

 
ภาพที่ 19 การ Group ชิ้นงาน 

  5.3 การลำดับการแสดงผลของช้ินงาน 
   การลำดับการแสดงผลของชิ้นงานนั้น เป็นการจัดลำดับชิ้นงานให้แสดงผลก่อนหรือหลัง
ชิ้นงานชิ้นอื่น ซึ่งสามารถทำได้โดยการคลิกขวาที่ชิ้นงานที่ต้องการจะจัดลำดับการแสดงผล หากต้องการ
จัดลำดับชิ้นให้แสดงผลด้านหน้าให้เลือก Bring to Front แต่หากต้องการจัดลำดับชิ้นให้แสดงผลด้านหลังให้
เลือก Sent to Back การจัดลำดับรายการชิ้นงานในหน้าต่างส่วนเลือกก็จะถูกเปลี่ยนตามคำสั่งที่เลือก 

1

1 
2 
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ภาพที่ 20 การเรียกใช้การจัดลำดับการแสดงผลของชิ้นงาน 

 6. เทคนิคการสร้าง Motion Graphic 
  การสร้าง Motion Graphic เป็นการกำหนดลักษณะและควบคุมการเคลื่อนไหวของชิ้นงาน ซึ่งจะ
ทำให้งานนำเสนอมีความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น 

  6.1 การใส่ Animations 
   การกำหนดลักษณะการเคลื่อนไหวของชิ้นงาน เป็นการกำหนดลักษณะพิเศษของชิ้นงานให้
แสดงผลตามลักษณะของการเคลื่อนไหว โดยมีวิธีการดังนี้ 
   6.1.1 คลิกเลือกชิ้นงานที่ต้องการจะให้ลักษณะพิเศษ จากนั้นเลือกแท็บคำสั่ง Animations 
ให้ทำการเลือกลักษณะพิเศษที่ต้องการจากรายการรูปแบบลักษณะพิเศษ 
   - Entrance  ลักษณะการเข้าของชิ้นงาน 
   - Emphasis  ลักษณะการเน้นของชิ้นงาน 
   - Exit    ลักษณะการออกของชิ้นงาน 
   - Motion Paths  ลักษณะการเคลื่อนไหวตามเส้น 

 
ภาพที่ 21 การใส่ลักษณะการเคลื่อนไหวให้กับชิ้นงาน 
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   6.1.2 ในแต่ละชิ้นงานหากต้องการสร้างลักษณะการเคลื่อนไหวหลายลักษณะ ให้ทำการคลิก
เลือกคำสั่ง Add Animation แล้วทำการเลือกลักษณะการเคลื่อนไหวตามความต้องการ 

 
ภาพที่ 22 การเพ่ิมลักษณะการเคลื่อนไหว 

  6.2 การตั้งค่าคำสั่ง Animation 
   หลังจากที่ได้สร้างลักษณะการเคลื่อนไหวให้กับชิ้นงานแล้ว การตั้งค่าและการควบคุมการ
แสดงผลของลักษณะการเคลื่อนไหวจะเป็นสิ่งสำคัญ โดยการตั้งค่าและการควบคุมการแสดงผลของลักษณะ
การเคลื่อนไหวมีวิธีการดังนี ้

   6.2.1 ทำการคลิกแท็บคำสั่ง Animations คลิกเลือกคำสั่ง Animation Pan หน้าต่างลักษณะ
การเคลื่อนไหวก็จะแสดงผลทางด้านขวา 

 
ภาพที่ 23 การเรียกใช้หน้าต่างลักษณะการเคลื่อนไหว 

1

1 
2 
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   6.2.1 การควบคุมลักษณะการเคลื่อนไหวของชิ้นงาน จะมีการจัดการอยู่ 2 ส่วนหลัก ได้แก่ 
    1) การกำหนดทิศทางเคลื่อนไหว (เฉพาะลักษณะการเคลื่อนไหวบางตัว) ให้ทำการ
คลิกคำสั่ง Effect Options แล้วเลือกลักษณะที่ต้องการ 

 
ภาพที่ 24 การกำหนดทิศทางการเคลื่อนไหว 

    2) การกำหนดค่าการแสดงผล เป็นการควบคุมลำดับ และเวลาการแสดงผล โดยการ
กำหนดค่าดังนี้ 
     - Start On Click แสดงผลเริ่มต้นเมื่อคลิก 
     - Start With Previous  แสดงผลพร้อมกันกับลักษณะการเคลื่อนไหวก่อนหน้านี้ 
     - Start After Previous แสดงผลหลังลักษณะการเคลื่อนไหวก่อนหน้านี้ 
     - Duration ระยะเวลาการแสดงผลของลักษณะการเคลื่อนไหว 
     - Delay การห่วงระยะเวลาการแสดงผลของลักษณะการเคลื่อนไหว 

 
ภาพที่ 25 การควบคุมลำดับและเวลาการแสดงผล 

  6.3 การใส่ Transitions 
   การใส่ Transitions ในโปรแกรม Microsoft PowerPoint เป็นการสร้าง effect ระหว่างสไลด์ 
จากสไลด์หนึ่งไปยังอีกสไลด์ โดยการใส่ Transitions มีวิธีการดังนี้ 
   6.3.1 คลิกเลือกหน้าสไลด์ที่ต้องการจะใส่ลักษณะการเปลี ่ยน จากนั ้นคลิกแท็บคำสั่ง 
Transitions ให้ทำการเลือกลักษณะการเปลี่ยนตามความต้องการ 

 
ภาพที่ 26 การใส่ Transitions 

1
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   6.3.2 สไลด์ที่ใส่ลักษณะการเปลี่ยนจะปรากฏสัญลักษณ์ดวงดาว 

 
ภาพที่ 27 สัญลักษณ์ดวงดาวแสดงสถานะการใส่ลักษณะการเปลี่ยน 

  6.4 Morph Transition 
   ลักษณะการเปลี ่ยนแบบ Morph Transition ในโปรแกรม Microsoft PowerPoint จะมี
เฉพาะ Version 2019 และ office 365 เท่านั้น ซึ่งลักษณะการเปลี่ยนแบบ Morph Transition เป็นลักษณะ
การเปลี่ยนที่มีความโดนเด่นเป็นอย่างมาก สามารถสร้างการเคลื่อนที่ของวัตถุและข้อความ ช่วยให้เห็นความ
ต่อเนื่องของสไลด์ที่นำเสนอ ซึ่งการใช้งาน Morph Transition มีวิธีการดังนี้ (ตัวอย่างการสร้างการเปลี่ยน
ลักษณะของรูปร่าง) 
   6.4.1 สร้างรูปร่างลักษณะใดก็ได้ความตามต้องการ (สามารถดูวิธีการแทรกรูปร่างได้จาก
หน้าที่ 3 การแทรก Shapes, Icons และ 3D Models) 

 
ภาพที่ 28 การสร้างรูปร่างสี่เหลี่ยม  
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   6.4.2 ทำการสร้างสไลด์ใหม่ โดยการคลิกแท็บคำสั่ง Home เลือกคำสั่ง New Slide จากนั้น
เลือกคลิกเลือกสไลด์แบบ Blank 

 
ภาพที่ 29 การสร้างสไลด์ใหม่ 

   6.4.3 สร้างรูปร่างที่มีลักษณะแตกต่างจากสไลด์แรก 

 
ภาพที่ 30 การสร้างรูปร่าง 

  

1
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   6.4.4 ทำการเรียกใช้หน้าต่างส่วนเลือก และแก้ไขชื่อของวัตถุทั้ง 2 สไลด์ให้ เหมือนกัน  
โดยให้พิมพ์ "!!!ชื่อของวัตถุ" โดยชื่อของวัตถุรองรับทั้งภาษาไทยและอังกฤษ (สามารถดูวิธีการเรียกใช้หน้าต่าง
ส่วนเลือกได้จากหน้าที่ 7 การเรียกใช้หน้าต่างส่วนเลือก) 

 
ภาพที่ 31 การเปลี่ยนชื่อ !!!name 

   6.4.5 คลิกเลือกสไลด์ที่ 2 จากนั้นคลิกแท็บคำสั่ง Transitions คลิกเลือก Morph 

 
ภาพที่ 32 การเลือก Morph Transitions 

   6.4.6 เมื่อทำการนำเสนอ รูปร่างสี่เหลี่ยมในสไลด์ที่ 1 ก็จะค่อยๆ เปลี่ยนเป็นรูปร่างวงกลม
ในสไลด์ที่ 2 

    สำหรับลักษณะการเปลี่ยนแบบ Morph Transition สามารถเลือก Effect Options 
ได้ 3 รูปแบบ ได้แก่ 
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   - Objects สร้างการเคลื่อนทีข่องรูปภาพ รูปร่าง และอักษร (เปลี่ยนทั้งข้อความ) 

   - Words  สร้างการเคลื่อนทีข่องข้อความในลักษณะของคำ 

   - Characters สร้างการเคลื่อนทีข่องข้อความในลักษณะพยัญชนะ 

 7. การบันทึกงานแบบฝังแบบอักษร 
  การบันทึกงานแบบฝังแบบอักษร เป็นวิธีการแก้ปัญหาการผิดเพี้ยนของแบบอักษรในกรณีที่นำงาน
ไปแก้ไขหรือนำเสนอจากเครื่องคอมพิวเตอร์เครื่องอ่ืน การบันทึกงานแบบฝังแบบอักษร มีวิธีการ 2 วิธี ดังนี้ 

  7.1 การตั้งค่าจากหน้าต่างการบันทึกงาน 
   7.1.1 เมื่อทำการบันทึกงานนำเสนอ จะปรากฎหน้าต่าง Save AS ให้คลิกคำสั่ง Tool เลือก
คำสั่ง Save Options 

 
ภาพที่ 33 การเรียกใช้หน้าต่างบันทึกงาน 

   7.1.2 ทำการคลิกเลือก Embed fonts in the file ซึ่งจะมีการฝังแบบอักษร 2 ลักษณะ ได้แก่ 

    1) Embed Only the characters used in the presentation เป็นการฝังแบบอักษร
สำหรับการนำเสนอ 

    2) Embed all characters เป็นการฝังแบบอักษรเพื่อให้บุคคลอื่นแก้ไขต่อ (ขนาด
ไฟล์จะใหญ่กว่าปกติ) 

1

1 2 
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ภาพที่ 34 การตั้งค่าการฝังแบบอักษร 

  7.2 การตั้งค่าจากแท็บคำสั่ง Options 
   7.2.1 ทำการคลิกแท็บคำสั่ง File เลือกคำสั่ง Options โปรแกรมจะแสดงหน้าต่าง PowerPoint 
Options จากนั้นเลือกคำสั่ง Save 

 
ภาพที่ 35 การเรียกใช้หน้าต่าง PowerPoint Options 

   7.2.2 ทำการตั้งค่าตามข้อ 8.1.2 ตามวัตถุประสงค์การใช้งาน 

1

1 

2 
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