
 

เครื่องมือพัฒนาสื่อการเรียนรู้แบบ AR ในยุคดิจิทัล 

 

 

 

 

 

 

 

อ ำนำจ สคุนเขตร ์

ฝ่ำยเทคโนโลยทีำงกำรศึกษำ 



ส ำนักวิทยบริกำร มหำวิทยำลัยสงขลำนครินทร์ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Introduce to Assemblr 
Assemblr เป็นแอปพลิเคชั่นบนโทรศัพท์มือถือช่วยพัฒนำสื่อกำร

เรียนรู้แบบเสมือนจริง (AR) สำมำรถสร้ำงภำพประกอบของตัวเองและ

อุปกรณ์ประกอบกำรเรียนรู้ในรูปแบบของแบบจ ำลอง 3 มิติ แบบ

ปฏิสัมพันธ์ อีกทั้งยังมีสื่อกำรเรียนรู้ส ำเร็จรูปที่มีอยู่ในแอพฯ ที่เข้ำถึงและ

ใช้งำนได้ฟรี  

 

การติดตั้ง Assemblr  

         

 
 

Assemblr ติดตั้งใช้งำนได้บนอุปกรณ์ Android และ iOS สำมำรถดำวน์โหลด Assemblr ได้จำก

เว็บไซต์ของ Assemblr หรือติดตั้งผ่ำน App Store หรือ Play Store 

เว็บไซต์: https://assemblrworld.com 

 

https://assemblrworld.com/


 

 

3D และ Augmented Reality คืออะไร 

 3D (กรำฟิก 3 มิติ) ช่วยให้อธิบำยภำพประกอบ 

จำกมุมใดก็ได้ ภำพ 3 มิติสำมำรถหมุน ได้ปรับขนาด  

และยกขึ้น เพื่อทีผู่้เรียนจินตนำกำรได้ในวัตถุต่ำงๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                 Augmented Reality (AR) สำมำรถวำงภำพ 3 มิติ 

                                                      ไว้ด้ำนข้ำงขวำ ข้ำงซ้ำย ด้ำนหน้ำ หรือในชั้นเรียนก็ได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ส่วนต่างๆ ของ Assemblr 

 
 

 

หน้ำหลัก 

เปิด AR ที่มีอยู ่ ตัวอำ่นวัตถุ AR เปิดคู่มือ 

Profile ของเรำ 

สร้ำง AR 

เปิด AR ที่มีอยู่ทัง้หมด 

AR ใหม ่



 

 

การพัฒนาด้วยโหมดอย่างง่าย (Simple Editor) 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 มีโหมดให้เลือกท ำงำนสองโหมด ได้แก่ โหมดอย่ำงง่ำย (Simple Editor) และโหมดคลำสสิก 

(Classic Editor) ในที่นี้แนะน ำให้เลือกโหมดอย่ำงง่ำย (Simple Editor) 

กด + 

เลือก Simple Editor 



                     
 

  การจัดการขนาด 

 

         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กด + เพิ่มโมเดล 3D เลือกหมวดหมู่และโมเดล 3D 

เลือกที่โมเดล 3D  

หมุน 

เพ่ิม-ลดขนำด เลื่อนขึน้-ลง 



การเพ่ิมและแก้ไขข้อความ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เลือก Text 

เพิ่ม-ลดควำมหนำ 

เปลี่ยน Font 

แก้ไขข้อควำม เลือกส ี

ข้อควำมที่เพ่ิม 



การเพ่ิมรูปภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การเพ่ิมวีดิโอ 
Link รูปภำพจำกเว็บไซต ์

เลือกรูปที่ถ่ำยไว ้

ถ่ำยรูป 

เพิ่มรูปภำพ 



การใส่ VDO จาก Youtube 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เพิ่มวิดโีอจำกยูทูป 

ตัวเลอืกเลน่วดิีโอวนซ้ ำ 

ตัวเลอืกเลน่วดิีโออัตโนมตัิ 

Link วิดโีอจำกยูทปู 



การใส่ค าอธิบาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใส่ค ำอธิบำย 

พิมพ์ข้อควำมอธบิำยเฉพำะ

ภำษำอังกฤษเท่ำนัน่ 

ใส่เลข/ป้ำยค ำอธิบำย 

เปลี่ยนส ี



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เมนูกำรท ำงำน 

เลิกท ำ (Undo) 

ท ำซ้ ำ (Redo) 
ทดสอบ 

น ำไปใช้ 



                                           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

น ำไปใช้ 

เลือก Download Marker 

เลือก DOWNLOAD MARKER 

     น ำ Marker ที่ Download มำได้ สั่งพิมพ์ลง

ในกระดำษ ก ำหนดให้มีขนำด 10 x 10 ซ.ม. 



Control Guide 

Simple Editor 

 
 

 



การพัฒนาด้วยโหมดคลาสสิก (Classic Editor)  

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

เลือก Item 

สัมผัสที่นี ่

Item ที่วำง 

รำยกำร Item 

Item ปัจจุบนั 

เลือก ... เปดิ Object 

หมวดหมู่ Object  

เลือก Object 



Control Guide 

Simple Editor 

 



ตัวอย่าง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สอบถำมรำยละเอียดกำรใชง้ำนเพิ่มเติมที ่

 
ฝ่ำยเทคโนโลยีทำงกำรศึกษำ 

ส ำนักวิทยบรกิำร มหำวิทยำลัยสงขลำนครนิทร ์
http://techno.oas.psu.ac.th 

โทรศัพท์ 0-7334-8627 ภำยใน 1456 และ 1060 

http://techno.oas.psu.ac.th/

