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 การผลิตสื่อการเรียนการสอนในปัจจุบันให้ความส าคัญกับสื่อวีดิทัศน์หรือวิดีโอ อาจมาจากกระแส
ความนิยมการใช้งาน YouTube และ Facebook :ซึ่งมีวิดีโอเป็นองค์ประกอบหลัก ส าหรับการจัดการเรียน
การสอนมีการน าระบบบริหารจัดการเรียนการสอนทีใ่ช้วิดีโอเป็นสื่อหลักและมักรู้จักกันในชื่อว่า MOOC  

 คู่มือนี้จึงเป็นการแนะน าวิธีการผลิตสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบวิดีโอ โดยเนื้อหาของบทเรียน  
มาจากงานน าเสนอของผู้สอน ซึ่งผู้สอนมีอยู่แล้ว เช่น PowerPoint ภาพนิ่ง หรือเอกสาราต่างๆ ส าหรับการ
ผลิตสื่อวิดีโอ ประกอบด้วย 2 ขั้นตอน คือ 1) การบันทึกงานน าเสนอเป็นไฟล์วิดีโอ โดยใช้ซอฟต์แวร์ชื่อ 
OBS Studio 2) การตัดต่อแก้ไขไฟล์วิดีโอที่ได้ท าการบันทึก โดยใช้ซอฟต์แวร์ชื่อ Shotcut ซอฟต์แวร์ 
ทั้งสองเป็นซอฟต์แวร์โอเพนซอร์ซ (Open Source) ซึ่งเราสามารถใช้งานได้ฟรี ไม่มีค่าใช้จ่ายใดๆ ทั้งไม่ต้อง
กังวลเรื่องลิขสิทธิ์การใช้งานซอฟต์แวร์อีกด้วย 

 การบันทึกงานน าเสนอเป็นไฟล์วิดีโอใช้ซอฟต์แวร์ชื่อ OBS Studio โดยใช้วิธีการจับภาพหน้าจอ 
(Screen Capture) ซึ่งมวีิธีการใช้งาน ดังนี้ 

 1. เปิดใช้งาน OBS Studio จะปรากฏหน้าตาโปรแกรม 

 
 หมายเลข 1 คือ Menu bar เมนูหลัก ในการใช้โปรแกรม 
  2 คือ Monitor หน้าจอแสดงผลการท างาน เราสามารถแสดงผลแบบจอเดียวหรือสองจอ 
    โดยคลิกปุ่ม Studio Mode ในหน้าต่าง Controls 

 1 

 2 

 3  4  5  6  7 

https://obsproject.com/
https://shotcut.org/
https://obsproject.com/
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  3 คือ Scene ฉาก เราสามารถสร้างฉากได้หลายๆ ฉาก ส าหรับไว้เลือกใช้งาน 
  4 คือ Sources แหล่งสัญญาณภาพและเสียงที่ใช้ในฉาก เช่น ภาพถ่าย วิดีโอ 
    ภาพจากกล้องวิดีโอ ภาพจากคอมพิวเตอร์ เสียงจากไมโครโฟน เป็นต้น 
    เราสามารถเพ่ิม Sources ได้มากกว่าหนึ่งแหล่งในแต่ละ Scene  
  5 คือ Audio Mixer ตัวแสดงและควบคุมสัญญาณเสียง 
  6 คือ Scene Transitions รูปแบบการเปลี่ยน Scene จาก Scene หนึ่งไปยังอีก 
    Scene หนึ่ง 
  7 คือ Controls แผงควบคุมการเริ่มต้นและสิ้นสุดการสตรีมมิ่งหรือการบันทึก 
    การต้ังค่าโปรแกรม การปิดโปรแกรม 

 2. ท าการตั้งค่าโปรแกรมโดยคลิกปุ่ม Settings ในหน้าต่าง Controls ซึ่งมีองค์ประกอบทั้งหมด 7 ด้าน 
ประกอบด้วย General, Stream, Output, Audio, Video, Hotkeys, Advance จะปรากฏหน้าต่างโปรแกรม 

 
 ทั้งนี้การตั้งค่าโปรแกรมที่จ าเป็นต่อการจับภาพหน้าจอ คือ Video, Audio, และ Output 
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 - Video เป็นการก าหนดขนาดภาพวิดีโอในการแสดงผลและการบันทึก ซึ่งจะก าหนดค่าดังนี้ 

 
 - Audio เป็นการก าหนดคุณภาพเสียงและสัญญาณเสียงขาเข้าในการบันทึก จะก าหนดค่าดังนี้ 

 

สัญญาณเสียงจากคอมพวิเตอร์ 

สัญญาณเสียงจากไมโครโฟนที่ต่อเพิ่ม 
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- Output เป็นการก าหนดคุณภาพการบันทึก จะก าหนดค่าดังนี้ 
 - Output Mode เลือก Advanced เพ่ือก าหนดค่าต่างๆ ได้ละเอียดยิ่งขึ้น 
 - Recording เป็นการก าหนดคุณภาพในการบันทึก ส าหรับ Streaming เป็นการก าหนดคุณภาพใน
การสตรีมมิ่ง และ Audio เป็นการก าหนดคุณภาพเสียง 
 - Recording Format เป็นการก าหนดประเภทไฟล์ในการบันทึก ส าหรับการน าไปตัดต่อไฟล์ที่
แนะน า คือ mov และ mp4 
 - Bitrate เป็นการก าหนดคุณภาพของไฟล์ที่บันทึก ยิ่ง Bitrate สูงก็ยิ่งท าให้ภาพมีความคมชัดมากขึ้น 
แต่จะพ่วงมากับขนาดไฟล์ที่ใหญ่ตามไปด้วย ส าหรับ Bitrate ที่แนะน าให้ใช้อยู่ประมาณ 3500-8000 Kbps 
ซึ่งขนาดไฟล์ไม่ใหญ่จนเกินไปและมีความคมชัดอยู่ในระดับที่น่าพอใจ ส าหรับ Bitrate Audio ในแท็บ Audio 
แนะน าให้ใช้อยู่ประมาณ 160-320  

 
 เมื่อก าหนดค่าทั้ง 3 ด้านเรียบร้อยแล้ว ให้กดปุ่ม OK เพ่ือกลับสู่หน้าโปรแกรม 
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 2 
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3. ท าการเพิ่มแหล่งข้อมูลให้กับฉากโดยคลิกปุ่ม + ในหน้างต่าง Sources ดังภาพ 

 
 ส าหรับแหล่งสัญญาณภาพและเสียงที่โปรแกรมรองรับ ประกอบด้วย 

 - Audio Input Capture คือ สัญญาณเสียงขาเข้าในการบันทึก เช่น ไมโครโฟน 
 - Audio Output Capture คือ สัญญาณเสียงขาออกในการรับฟัง เช่น ล าโพง หูฟัง 
 - Browser คือ ภาพจากโปรแกรมอินเทอร์เน็ตเว็บเบราว์เซอร์ 
 - Color Source คือ การสร้างพ้ืนสีต่างๆ 
 - Display Capture คือ ภาพจากหน้าจอคอมพิวเตอร์ (Screen Capture) 
 - Game Capture คือ ภาพจากเกม (นักกีฬา eSport นิยมใช้ในการไลฟ์สตรีมม่ิง) 
 - Image คือ ภาพถ่ายหรือภาพนิ่ง รองรับไฟล์ jpg, bmp, png, gif, tga, psd 
 - Image Slide Show คือ ชุดภาพถ่ายที่มีล าดับการน าเสนอต่อเนื่อง รองรับไฟล์ jpg, bmp, png, gif, 
tga 
 - Media Source คือ ไฟล์วิดีโอ รองรับไฟล์ เช่น mov, mp4, mkv, flv, ts, avi 
 - Scene คือ การเพิ่มฉากเข้ามาในอีกฉากหนึ่ง 
 - Text (GDI+) คือ การสร้างตัวอักษรหรือข้อความ 
 - VLC Video Source คือ ภาพจากโปรแกรม VLC 
 - Video Capture Device คือ สัญญาณภาพจากอุปกรณ์ต่อพ่วง เช่น กล้องวิดีโอ, webcam 
ทั้งนี้ต้องตรวจสอบว่ารุ่นอุปกรณ์เหล่านั้นโปรแกรมรองรับหรือไม่ 
 - Window Capture คือ ภาพจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เปิดใช้งานอยู่ 
  

 1 

 2 
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 ส าหรับงานน าเสนอจะใช้แหล่งสัญญาณภาพลักษณะใดนั้น ต้องพิจารณาว่างานน าเสนอนั้นอยู่ใน
รูปแบบใด หากเป็นภาพถ่ายหรือภาพนิ่งก็สามารถใช้ Image ได้ หรือหากเป็นชุดภาพถ่ายที่มีล าดับการ
น าเสนอต่อเนื่องก็สามารถใช้ Image Slide Show หรือหากเป็นไฟล์ PowerPoint ก็สามารถใช้ Display 
Capture หรือ Window Capture ได ้

 ตัวอย่างนี้ จะใช้งานน าเสนอรูปแบบ PowerPoint มาเป็นตัวอย่างในการบันทึกเป็นไฟล์วิดีโอโดยใช้ 
Display Capture หรือการจับภาพหน้าจอคอมพิวเตอร์นั่นเอง 

 - เพ่ิมแหล่งข้อมูลโดยคลิกปุ่ม + > Display Capture จะปรากฏหน้าต่าง Create/Select Source
จากนั้นกดปุ่ม OK 
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 - จะปรากฏหน้าต่าง Properties for 'Display Capture' จากนั้นกดปุ่ม OK 

 
 - ท าการคลิกจุดสีแดงบริเวณมุมของภาพแล้วลากให้เต็มจอ ดังภาพ 
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 - หากมีกล้องวิดีโอหรือ webcam เราสามารถน าสัญญาณภาพจากกล้องมาใข้ได้โดยคลิกปุ่ม + > 
Video Capture Device จะปรากฏหน้าต่าง Create/Select Source ให้เราเปลี่ยนชื่อเพ่ือให้เข้าใจได้ง่าย 
จากนั้นกดปุ่ม OK 

 
 - จะปรากฏหน้าต่าง Properties for 'webcam' จากนั้นกดปุ่ม OK 
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 - ท าการคลิกจุดสีแดงบริเวณมุมของภาพปรับขนาดและใช้เมาส์ลากจัดต าแหน่งตามความต้องการ 

 
 ส าหรับสัญญาณเสียงหากเราไม่ได้ก าหนดไว้ในการ Settings ตอนเริ่มต้น สามารถเพ่ิมแหล่ง
สัญญาณเสียงได้โดยคลิกปุ่ม + > Audio Input Capture 

 - เมื่อเตรียมไฟล์น าเสนอเรียบร้อยแล้ว และต้องการเริ่มท าการบันทึกให้กดปุ่ม Start Recording 
ในหน้าต่าง Control จากนั้นเริ่มน าเสนอ PowerPoint พร้อมบรรยายเสียง เมื่อบันทึกเสร็จเรียบร้อยแล้ว 
ให้กดปุ่ม Stop Recording แล้วท าการตรวจสอบไฟล์ที่ท าการบันทึกไว้ ดังภาพ 
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 การบันทึกวิดีโอบางครั้งเราไม่สามารถท าให้วิดีโอสมบูรณ์ในครั้งเดียวได้ อาจมีความต้องการเพ่ิม 
ไตเติ้ลวิดีโอ เพ่ิมภาพหรือข้อความ การตัดต่อสามารถช่วยเพ่ิมเติมและแก้ไขเพ่ือท าให้วิดีโอของเรามีความ
สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 

 การตัดต่อไฟล์วิดีโอใช้ซอฟต์แวร์ชื่อ Shotcut ซึ่งมีวิธีการใช้งานเบื้องต้น ดังนี้ 

 1. เปิดใช้งาน Shotcut จะปรากฏหน้าตาโปรแกรม 

 
 หมายเลข 1 คือ Menu bar เมนูหลัก ในการใช้โปรแกรม 
  2 คือ Tool bar แถบเครื่องมือที่ใช้งานบ่อยครั้ง 
  3 คือ กลุ่มหน้าต่าง Properties, Playlist, Filter, Export 
  4 คือ จอภาพ (เม่ือเริ่มงานใหม่จะเป็นหน้าต่าง New Project) 
  5 คือ กลุ่มหน้าต่าง Audio Peak Meter, Recent, History, Jobs 
  6 คือ กลุ่มหน้าต่าง Keyframes, Timeline 

 2. สร้าง Project ใหม่ ในหน้าต่าง New Project (หมายเลข 4) โดยเลือกที่เก็บไฟล์ Project ในช่อง 
Project Folder จากนั้นตั้งชื่อ Project ในช่อง Project name และเลือกความละเอียดของภาพวิดีโอให้
สอดคล้องกับไฟล์วิดีโอของเรา จากนั้นกดปุ่ม Start 

  

 1 
 2 

 3  4  5 

 6 

https://shotcut.org/
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 3. การน าวิดีโอเข้าสู่โปรแกรม โดยไปยัง Tool bar > Open File จะปรากฏหน้าต่าง Open File 
จากนั้นเลือกไฟล์วิดีโอที่ต้องการน าเข้าแล้วกดปุ่ม Open 

 
 จะปรากฏวิดีโอที่น าเข้าในจอภาพ จากนั้นให้ท าการเพิ่มวิดีโอเข้าสู่หน้าต่าง Playlist เพ่ือความสะดวก
ในการเรียกดูวิดีโอภายหลัง โดยคลิกปุ่ม + ในกลุ่มหน้าต่าง Playlist วิดีโอดังกล่าวจะเข้าไปอยู่ Playlist 
เราสามารถดับเบิ้ลคลิกเปิดไฟล์วิดีโอได้จากหน้าต่างนี้ 

 
  

 1 

 2 

 3 

 1  2 
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 4. การน าวิดีโอเข้าสู่ Timeline เพ่ือตัดต่อ โดยสามารถท าได้ 2 วิธี คือ 1) คลิกเมาส์ลากวิดีโอจาก
จอภาพหรือ Playlist ไปยัง Timeline แล้วปล่อยเมาส์ 2) คลิกเมาส์เลือกวิดีโอที่ต้องการ จากนั้นคลิกปุ่ม + 
ในหน้าต่าง Timeline จะปรากฏวิดีโอใน Timeline 

 
 5. การตัดต่อวิดีโอสามารถท าได้โดยการกด Play วิดีโอหรือเลื่อนหัวอ่านไปยังจุดที่ต้องการตัดวิดีโอ 
จากนั้นกดปุ่ม Split At Playhead หรือ กดปุ่ม S บนแป้นคีย์บอร์ด 

 
  

หัวอ่าน 
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 คลิกเมาส์เลือกวิดีโอที่ต้องการลบออก จากนั้นกดปุ่ม Delete หรือ Backspace บนแป้นคีย์บอร์ด จะ
เห็นว่าวิดีโอที่เลือกหายไปจาก Timeline 

 
 การเคลื่อนย้ายวิดีโอสามารถท าได้โดยคลิกเมาส์แล้วไปยังต าแหน่งที่ต้องการได้ 

 
  



 
 

 

15 

 6. การใส่ตัวอักษรให้กับวิดีโอ สามารถท าได้โดยไปยังเมนู Open Other > Text จะปรากฏหน้าต่าง
ส าหรับพิมพ์ข้อความ จากนั้นกดปุ่ม OK 

 
 จะปรากฏข้อความในหน้าจอและเราสามารถก าหนดรูปแบบอักษรได้ในหน้าต่าง Properties เมื่อได้
รูปแบบอักษรที่ต้องการแล้วให้กดปุ่ม Playlist และกดเครื่องหมาย + เพื่อเพ่ิมตัวอักษรไว้ใน Playlist ด้วย 

 
  

 1 

 2 

 3 

 4 

 1 

 2 
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 จากนั้นคลิกเมาส์ลากตัวอักษรไปยัง Timeline  

 
  

ตัวอักษรที่สร้างใหม ่

 3 
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 7. การใส่ Effect ให้กับวิดีโอ สามารถท าได้โดยคลิกวิดีโอที่ต้องการใส่ Effect จากนั้นไปยังหน้าต่าง 
Filters คลิกเครื่องหมาย +  

 
 ในตัวอย่างนี้ใช้ Effect > Fade In Video เพ่ือให้ภาพวิดีโอค่อยๆ สว่างข้ึน 

 
  

 2 

 3 

 4 

 1 
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 จากหน้าต่าง Filters จะเห็นว่ามี Effect >Fade In Video เพ่ิมมาอีกหนึ่ง Effect และมีสีเทาแสดง 
ที่ต้นคลิปตัวอักษรในหน้าต่าง Timeline ซึ่งเป็นการแสดงผลของการ Fade In Video ส าหรับการก าหนด
คุณสมบัติของ Effect จะแตกต่างกันไปในแต่ละ Effect โดยสามารถก าหนดได้ในหน้าต่าง Filters นั่นเอง 

 
 ท าการใส่ Effect >Fade In Video ให้กับวิดีโอที่ต้องการ 

 
 ส าหรับการลบ Effect สามารถท าได้โดยคลิกเลือก Effect ที่ต้องการลบ จากนั้นคลิกเครื่องหมาย - 

ในหน้าต่าง Filters 

  

 1 

 3 
ส่วนของการก าหนดคุณสมบตั ิ
ของแต่ละ Effect 

 2
2 
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 8. การส่งออกวิดีโอ (Export) สามารถท าได้โดยไปยังหน้าต่าง Export แล้วเลือกรูปแบบวิดีโอที่
ต้องการ จากนั้นกดปุ่ม Export File จะปรากฏหน้าต่าง Export File ให้เราท าการเลือกต าแหน่งที่ต้องการ
บันทึกและตั้งชื่อไฟล์แล้วกดปุ่ม Save 

 
 ส าหรับรูปแบบวิดีโอที่นิยมใช้ในการเผยแพร่ใน YouTube หรือ Facebook ได้แก่ รปูแบบ YouTube 
และรูปแบบ H.264 ซ่ึงทั้งสองรูปแบบจะได้นามสกุลไฟล์เป็น mp4 

 เมื่อกดปุ่ม Save แล้ว สถานะการส่งออกไฟล์จะปรากฏในหน้าต่าง Jobs เมื่อครบ 100% ก็สามารถ
เปิดวิดีโอเพ่ือรับชมได้ 

 

 1 

 2 

 3 

 4 

 5 

 6 
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