
รายงานผลการขับเคลื่อนการด าเนินงานของศูนย์ประสานงานและบริหารการศึกษาจังหวัดชายแดนภาคใต้  
 ห้วงวันที่ ๑๖ – ๒๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๒ 

หน่วยงาน ส านักวิทยบริการ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี 
๑. ผลการปฏิบัติงานตามพันธกิจของหน่วยงาน (เฉพาะโครงการ/กิจกรรม ที่สอดคล้องกับยุทธศาสตร์) 
ที ่ โครงการ/กิจกรรม สอดคล้องกับ

ยุทธศาสตร์ที่ 
ผลการด าเนินงาน ปัญหา/ข้อขัดข้อง/

ข้อเสนอแนะ 
ผู้รับผิดชอบ 

๑ โครงการยกระดับการจัดการเรียนการ
สอนในสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานทุกสังกัด
ด้วยสะเต็มศึกษาและสตีมศึกษา 

 

 

 

๓ รายละเอียดการด าเนินงานของกิจกรรม/โครงการ   
หลักการและเหตุผล 

ก า ร จั ด ส ภ า พ แ ว ด ล้ อ ม ก า ร เ รี ย น รู้  ( Learning 
Environment) มีผลกระทบต่อประสิทธิภาพและประสิทธิผลการ
เรียนรู้ของผู้เรียน เช่น ห้องเรียนที่ถูกสุขลักษณะ มีสิ่งอ านวยความ
สะดวกท่ีดี คุณภาพเหมาะสมและสนับสนุนการเรียนรู้มีบรรยากาศ
ในการเรียนที่ดีก็จะส่งผลทางบวกต่อผู้เรียนท าให้ผู้เรียนเรียนรู้
อย่างมีความสุขมีความตั้งใจและกระตือรือร้นในการเรียน  

สื่อการเรียนรู้สามารถช่วยการเรียนการสอนของครูได้ดี
มาก ซึ่งจะเห็นว่าครูสามารถจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับ
นักเรียนได้มากทีเดียว แถมยังช่วยให้ครูมีความรู้มากขึ้นในการจัด
แหล่ งวิทยาการที่ เป็น เนื้อหาเหมาะสมแก่การเรียนรู้ ตาม
จุดมุ่งหมายในการสอนช่วยครูในด้านการคุมพฤติกรรมการเรียนรู้
และสามารถสนับสนุนการเรียนรู้ของนักเรียนได้ สื่อการสอนช่วย
ส่งเสริมให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมหลายรูปแบบ เช่น การใช้ศูนย์
การเรียน การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน การสาธิต การแสดงนาฏ
การ เป็นต้น ช่วยให้ครูได้สอนตรงตามจุดมุ่งหมายของการเรียน
การสอน อีกทั้งยังช่วยในการขยายเนื้อหาที่เรียนท าให้การสอนง่าย
ขึ้นและช่วยประหยัดเวลาในการสอน นักเรียนมีเวลาในการท า
กิจกรรมการเรียนมากขึ้น และสามารถช่วยพัฒนาการเรียนการ
สอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ไม่มี ส า นั ก วิ ท ย บ ริ ก า ร 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
วิทยาเขตปัตตาน ี



 

สะเต็มศึกษา คือ แนวทางการจัดการศึกษาที่บูรณาการ
ความรู้ใน 4 สหวิทยาการ ได้แก่ วิทยาศาสตร์ วิศวกรรม เทคโนโลยี 
และคณิตศาสตร์ โดยเน้นการน าความรู้ไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริง 
รวมทั้งการพัฒนากระบวนการหรือผลผลิตใหม่ ที่เป็นประโยชน์ต่อ
การด าเนินชีวิต และการท างาน ช่วยนักเรียนสร้างความเชื่อมโยง
ระหว่าง 4 สหวิทยาการ กับชีวิตจริงและการท างาน  การจัดการ
เรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ไม่เน้นเพียงการ
ท่องจ าทฤษฎีหรือกฏทางวิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ แต่เป็น
การสร้างความเข้าใจทฤษฎีหรือกฏเหล่านั้นผ่านการปฏิบัติให้เห็น
จริงควบคู่กับการพัฒนาทักษะการคิด  ตั้งค าถาม  แก้ปัญหาและ
การหาข้อมูลและวิเคราะห์ข้อค้นพบใหม่ๆ พร้อมทั้งสามารถน าข้อ
ค้นพบนั้นไปใช้หรือบูรณาการกับชีวิตประจ าวันได้ 

ก า ร จั ด ก า ร เ รี ย น รู้ ต า ม แ น ว ท า ง ส ะ เ ต็ ม มี
ลักษณะ  5  ประการได้แก่ (1) เป็นการสอนที่เน้นการบูรณาการ 
(2) ช่วยนักเรียนสร้างความเชื่อมโยงระหว่างเนื้อหาวิชาทั้ง 4 กับ
ชีวิตประจ าวันและการท าอาชีพ   (3) เน้นการพัฒนาทักษะใน
ศตวรรษที่ 21  (4) ท้าทายความคิดของนักเรียน  และ (5) เปิด
โอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็น และความเข้าใจที่
สอดคล้องกับเนื้อหาทั้ง 4 วิชา  จุดประสงค์ของการจัดการเรียนรู้
ตามแนวทางสะเต็มศึกษา คือ ส่งเสริมให้ผู้เรียนรักและเห็นคุณค่า
ของการเรียนวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และ
คณิตศาสตร์  และเห็นว่าวิชาเหล่านั้นเป็นเรื่องใกล้ตัวที่สามารถ
น ามาใช้ได้ทุกวัน 

สตรีมศึกษา เป็นการเพ่ิมวิชา ศิลปะเข้าไปในสะเต็มศึกษา
บนพ้ืนฐานของการสนับสนุนให้เกิดการแก้ปัญหาด้วยความคิด



สร้างสรรค์ (Creativity) นับเป็นการ “หล่อหลอม” (Nurture) สิ่ง
ที่นักเรียนสงสัยใคร่รู้ (Curiosity) และช่วยให้เขาพัฒนาความคิด
เชิงพิจารณ์ (Critical thinking) เพ่ือเพ่ิมพูนทักษะในการแก้ปัญหา  

โรงเรียนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ส่วนมากขาดทักษะ 
วิธีการและสื่อการเรียนรู้แนวใหม่ที่เข้ามาช่วยพัฒนาและส่งเสริม
ให้การเรียนรู้ของครูและผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ที่สูงขึ้นกว่าเดิม 
3. วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือพัฒนาสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ของโรงเรียนใน
จังหวัดชายแดนภาคใตด้้วยสะเต็มศึกษาและตรีมศึกษา 

2. เพ่ือส่งเสริมและเผยแพร่ทักษะการใช้สื่อการเรียนรู้สะ
เต็มศึกษาและสตรีมศึกษาของโรงเรียนในจังหวัดชายแดนภาคใต้ 

3. เพ่ือพัฒนาศักยภาพในการสร้างสื่อการเรียนรู้สะเต็ม
ศึกษาและสตรีมศึกษาของบุคลากรทางการศึกษา 

4. เพ่ือยกระดับคุณภาพของโรงเรียนในสามจังหวัดชายแดน
ภาคใต ้

4. วิทยากร 
 ดร.สุพจน์ ศรีนุตพงษ ์
 ผู้อ านวยการโครงการภาครัฐ  

บริษัท ไมโครซอฟต์ (ประเทศไทย) จ ากัด 

5. ขอบข่าย/เนื้อหา 
1. ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับสะเต็มศึกษา สตรีมศึกษาและ

วิทยาการค านวณ 
2. การใช้ Micro Bit จัดการเรียนรู้สะเต็มศึกษาและสตีม

ศึกษา 
 

6. รูปแบบโครงการ 



 การฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการ 

7. กลุ่มเป้าหมาย 
โรงเรียนระดับประถมศึกษาทุกสังกัดในจังหวัดชายแดน

ภาคใต้ จ านวน 50 แห่ง ได้แก่  
- สั งกัดกองก ากับการต ารวจตระเวนขายแดนที่  44  

กองบังคับการต ารวจตระเวนชายแดนภาค 4 กองบัญชาการต ารวจ
ตระเวนชายแดน ส านักงานต ารวจแห่งชาติ จ านวน 12 แห่ง 

- สังกัดส านักงานการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จ านวน 18 แห่ง 
- สังกัดส านักงานการศึกษาเอกชน จ านวน 17 แห่ง 
- สังกัดองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น จ านวน 3 แห่ง 

8.ขั้นตอนการด าเนินงาน 
1. ขออนุมัติโครงการพร้อมค่าใช้จ่าย 
2. ขอแต่งตั้งคณะกรรมการด าเนินงานโครงการ 
3. ประสานงานโครงการผ่านหน่วยงานสนับสนุนในพื้นที่ 
4. ส ารวจข้อมูลโรงเรียนในพ้ืนที ่
5. คัดเลือกโรงเรียนเป้าหมาย 
6. ด าเนินการจัดหาเครื่องมือ วัสดุและอุปกรณ์สื่อการเรียนรู้

สะเต็มศึกษาและสตรีมศึกษา 
7. ด าเนินการฝึกอบรมให้ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับสะเต็ม

ศึกษา วิทยาการค านวณ การจัดการเรียนการสอนสะเต็ม
ศึกษาและสตรีมศึกษาด้วย MICRO BIT 

8. ด าเนินการติดตามการน าไปใช้งานทุกโรงเรียน 
9. จัดท ารายงานผลการด าเนินงานโครงการ 
10. ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินผลการด าเนินงานโครงการ 
11. รายงานผลการด าเนินงานโครงการและสิ้นสุดโครงการ 

สถานที ่โรงแรม ปาร์ควิวรีสอร์ท อ าเภอเมือง จังหวัดปัตตานี 



วันที่ด าเนินการ วันที่ ๒๕ ก.พ. – ๑ มี.ค. ๒๕๖๒ 
เชิงปริมาณ 
- จ านวนโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการ จ านวน 50 แห่ง 
- จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการ จ านวน 50 คน 
- จ านวนสื่อการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาและสตรีมศึกษาที่
พัฒนาขึ้นมา จ านวน 100 สื่อ 

 เชิงคุณภาพ 
- คะแนนการท าแบบทดสอบหลังการอบรม สูงกว่าคะแนนก่อน
การอบรม (ก่อนอบรม 2 คะแนน, หลังอบรม 9.8 คะแนน) 
- ความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการในภาพรวม ระดับดีมาก 
- ผู้เข้าร่วมโครงการมีทักษะความรู้ความเข้าใจในการ Coding เพ่ือ
สร้างนวัตกรรม 

 
๒. งบประมาณ 

- งบประมาณท่ีได้รับจัดสรร ๑,๕๔๔,๑๐๐.- บาท 
- งบประมาณท่ีเบิกจ่าย ๑,๑๕๙,๕๒๗.- บาท 
- งบประมาณคงเหลือ ๓๘๔,๕๗๓.- บาท 
- ร้อยละของงบประมาณท่ีเบิกจ่าย ๗๕.๐๙ 

๓. แผนงานที่จะด าเนินการต่อไป 
 - ติดตามการน าไปใช้งานทุกโรงเรียน 
 - จัดท ารายงานผลการด าเนินงานโครงการ 
 - ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินผลการด าเนินงานโครงการ 
 - รายงานผลการด าเนินงานโครงการและสิ้นสุดโครงการ 

 


