
 Adobe Illustrator

	 เป็นโปรแกรมที่ใช้สำ�หรับก�รว�ดภ�พที่เป็นภ�พล�ยเส้นหรือที่เรียกกันว่�	 ก�รดร�ฟและเครื่อง

มือที่นิยมกันใช้ส่วนใหญ่จะเป็น	Pen	tool	ซึ่งเป็นเครื่องมือหลักในก�รว�ดเส้นและปรับลวดล�ยต่�งๆ	ซึ่ง

โปรแกรม	Adobe	Illustrator	นี้จะนิยมใช้ในง�นออกแบบต่�งๆ	เช่น	โปสเตอร์	โลโก้	น�มบัตร	ออกแบบ

ปกหนังสือ	ฉล�กสินค้�	ฯลฯ	เป็นต้น
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เครื่องมือพื้นฐานของโปรแกรม

	 เครื่องมือ	 และคำ�สั่งพื้นฐ�นในก�รใช้ง�นโปรแกรม	 adobe	 illustrator	 เป็นแนวท�งใน 

ก�รเริ่มต้นใช้ง�นซึ่งในโปรแกรมนี้มีเครื่องมือม�กม�ย	แต่เครื่องมือพื้นฐ�นที่จำ�เป็นต้องรู้	มีดังต่อไปนี้

Selection	tool	ลูกศรสีดำ�	ใช้เลือกวัตถุ

Magic	wand	tool	ใช้เลือกวัตถุที่มีสีเดียวกัน

Pen	tool	สร้�งเส้น	และปรับแต่งโครงสร้�ง

Line	segment	tool	เส้นตรง

Paintbrush	tool	สร้�งเส้นอย่�งอิสระ

Transform	tool	ปรับรูปทรง	เช่น	ย่อ	หมุน

Mesh	tool	สร้�ง	Point

Eyedropper	tool	หลอดดูสี

Hand	tool	ใช้เลื่อนดูบริเวณก�รทำ�ง�น

Zoom	tool	ใช้ย่อและขน�ดพื้นที่ก�รทำ�ง�น

Slice	tool	ตัดแบ่งภ�พ

Gradient	tool	เครื่องมือไล่ระดับสี

FreeTransform	tool	ย่อ	เอียง	หมุน	ได้อย่�งอิสระ

Scale	tool	ปรับย่อขน�ด

Pencil	tool	สร้�งเส้นอย่�งอิสระเช่นกันแต่ส�ม�รถแก้ไขเส้นได้

Basic	shape	tool	รูปทรงพื้นฐ�น	

Type	tool	ใช้พิมพ์ตัวหนังสือ

Lasso	tool	ใช้เลือกโดยก�รคลิกเม�ส์	Drag

Direct	selection	tool	ลูกศรสีข�ว	ใช้เลือกวัตถุแบบเจ�ะจง
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การสร้างเอกสารใหม่

	 คลิกเมนู	 File	 ถัดม�คลิก	 New	 เพื่อสร้�งเอกส�รใหม่ดังภ�พ	 กำ�หนดขน�ดเอกส�รต�ม 

ที่ต้องก�ร	และคลิกปุ่ม	OK	ดังภ�พตัวอย่�ง	

Name		สำ�หรับตั้งชื่อชิ้นง�น

Profile		เลือกที่	Print

Column		จำ�นวนคอลัมน์ที่ต้องก�รแสดง

Color	Mode		ซึ่งค่�	Default	จะเป็น	CMYK

Raster	Effect		ควรเลือก	High	(300	ppi)
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การวาดเส้น

	 ก�รว�ดเส้น		Pen	tool

หลักการวาด 

1.	คลิก	1	ครั้งคือก�รใส่จุด	anchor	1	จุด	

2.	คลิก	จุดที่สองโดยก�รคลิกค้�งไว้	แล้วปรับรูปทรงต�มต้องก�ร

3.	คลิกตัดข�ตัวเชื่อมระหว่�งเส้น	เพื่อที่จะดำ�เนินก�รต่อต�มรูปแบบ	โดยเลือกที่จุดสุดท้�ยของเส้น	จ�กนั้น	กด	Alt	

บนคีย์บอร์ดพร้อมกันคลิดตรงจุด	1	ครั้ง

4.	ว�ดต่อเรื่อยๆจนเสร็จสมบูรณ์	
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การเติมสี

	 เครื่องมือในก�รเติมสีให้กับชิ้นง�น	แบบพื้นฐ�น	มีอยู่ด้วยกันสองแบบคือ	แบบ	ก�รเทสีลงไปต�มแม่สี

ปกติ	กับ	ก�รไล่สี	Gradient

หลักการเติมสีแบบแม่สีปกติ

1.	คลิกที่ตัวชิ้นง�น	แล้วไปเลือกสีที่	ช่อง	Swatches

2.	ห�กต้องก�รเพิ่มเติมสีนอกเนืองจ�กในช่องสี	ส�ม�รถคลิกที่มุมขว�	แล้วเลือก	New	swatch	จ�กนั้นส�ม�รถ

เลือกสีต�มต้องก�ร
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หรืออีกวิธีนึงเพื่อคว�มสะดวกยิ่งขึ้น	

1.	คลิกที่ชิ้นง�นที่ต้องก�รเปลี่ยนสี	แล้วสังเกตุตรงล่�งสุดของแถบเครื่องมือ	ดับเบิ้ลคลิกตรงช่องสี	แล้วเปลี่ยนสี

ต�มต้องก�ร
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หลักก�รเติมสีแบบไล่สี	Gradient

1.	ว�ดวัตถุขึ้นม�	1	ชิ้น

2.	เลือก	Gradient	Tool	แต่ต้องตั้งค่�สีก่อน	จ�กนั้นล�กเส้นไล่โทนสี

3.	เวล�ปรับค่�ให้ปรับในหน้�ต่�ง	Gradient

4.	Type	:	มี	2	แบบ	คือ	Linear	และ	Radial

5.	ก�รไล่สี	ดับเบิ้ลคลิกที่หมุดสี	ปรับโหมดสีเป็น	CMYK	ก่อน	ส�ม�รถเพิ่มหมุดสีได้	โดยก�รคลิกที่สไลด์บ�ร์ของสี
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การ copy และ การหมุน

	 ก�รสร้�งแบบหรือสร้�งล�ยไม่จำ�เป็นต้องสร้�งหล�ยๆ	 ชิ้น	 เนื่องจ�กก๊อปปี้ตัวเดิมม�ต่อเติมเป็นรูปทรง

หรือล�ยได้	ทั้งนี้จะมีอุปกรณ์ต่�งในก�รช่วยให้ง่�ยและสมบูรณ์ม�กยิ่งขึ้น	อ�ทิ	ก�รขย�ย	ก�รหมุน	เป็นต้น

หลักการ copy 

1.	คลิกที่ตัวชิ้นง�น	ไปที่	Edit	แล้ว	copy	

2.	คลิกตรงพื้นที่ว�งแล้ว	ไปที่	Edit	แล้ว	Paste

3.	ทำ�ก�รขย�ยและหมุนชิ้นง�นได้ต�มต้องก�รเพื่อจัดเป็นรูปทรงต่�งๆ
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การพิมพ์ตัวอักษร

ใช้เครื่องมือ Type Tool ในการสร้างตัวอักษร

1.	คลิกเม�ส์ครั้งเดียว	แล้วพิมพ์

2.	คลุมดำ�ที่ตัวอักษรและส�ม�รถเปลี่ยน	ขน�ด	แบบอักษร	และสีได้ต�มต้องก�ร

3.	ปรับโค้งต�มรูปแบบสำ�เร็จรูป	Object	>>	Envelope	Distort	>>	Make	with	Warp

4.	ปรับตัวอักษรใส่ในรูปทรงที่อยู่ชั้นบน	Object	>>	Envelope	Distort	>>	Make	with	Top	Object
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การใช้ Distort & Transform

1.	สร้�งชิ้นง�นใหม่ขึ้นม�เป็น	สี่เหลี่ยม	วงกลม	หรือรูปทรงต้องก�ร

1.1	เลือก	Effect>>Distort&Transform>>Pucker&Bloat	แล้วปรับรูปแบบต�มใจชอบ

1.2		Effect>>Distort&Transform>>Roughen	แล้วปรับรูปแบบต�มต้องก�ร

1.3		Effect>>Stylize>>Drop	Shadow	ก�รใส่เง�

การใช้ Effect พิเศษต่างๆ ที่ใส่ให้กับวัตถุ
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1.4	Effect>>Stylize>>Feather	ทำ�ให้วัตถุฟุ้ง

1.5	Effect>>Stylize>>Scribble	ให้วัตถุเป็นล�ยเส้น



 A
do

be
 Il

lu
st

ra
to

r

การ SAVE และ การ Export

การ Save

1.	เมื่อเร�ได้ทำ�ชิ้นได้เสร็จสมบูณร์แล้ว	ขั้นตอนของก�ร	Save	คือ	file	>>	Save	As	>>	เลือกพื้นที่	ที่จะ	save	

และใส่ชื่อ	File	

หลักการ Export

คือก�รประมวลผลง�นให้เป็นไฟล์ต�มที่เร�ต้องก�รเช่น	pdf.	jpg	เป็นต้น

1.	file	>>	Export	>>	เลือกเลือกสกุลไฟล์	>>	เลือกพื้นที่	save		>>	save	
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vectors

	 ภ�พเวกเตอร์	(vectors)	คือภ�พกร�ฟิคที่เกิดจ�ก�รกำ�หนดพิกัดและคำ�นวณค่�บนระน�บสองมิติ	(x,y)	

ต�มทฤษฎีเวกเตอร์ในท�งคณิตศ�สตร์	ข้อดีส�ม�รถย่อยขย�ยภ�พได้โดยมีคว�มคมชัดเหมือนเดิม

	 นิยมนำ�ม�ใช้ในง�นกร�ฟิคคว�มคมชัดสูงได้แก่	ป้�ยโฆษณ�ขน�ดใหญ่	โปสเตอร์ขน�ดใหญ่	หน้�ง�นที่ต้อ

งก�รคว�มคมชัดสูง	เป็นต้น

หลักการใช้งาน vectors 

	 ส�ม�รถด�วน์โหลด	 เวกเตอร์สำ�เร็จรูปจ�กเว็บไซต์ต่�งๆได้ฟรี	 เช่น	 www.freepik.com	 หลังจ�ก

ด�วน์โหลดแล้ว	ส�ม�รถนำ�เวกเตอร์ม�ตกแต่งชิ้นง�นให้สวยง�มและประหยัดเวล�ม�กยิ่งขึ้น

ขั้นตอนการดาวน์โหลด

1.	เข้�ไปยังเว็บไซต์	www.freepik.com	>>	เลือกเวกเตอร์ที่ชอบ	>>	กดด�วน์โหลด

1

2
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1.	จ�กนั้นเปิดไฟล์ง�นที่ด�วน์โหลดม�	ในโปรแกรม	Ai	

2.	ปรับชิ้นง�นได้อย่�งอิสระ	เช่นปรับรูปทรง	เปลี่ยนสี		โดยด�รดับเบิ้ลคลิกไปที่ตัวชิ้นง�น

3.	เมื่อแก้แบบเสร็จแล้วส�ม�รถ	copy	นำ�ไปใช้ง�นได้เลย


